AZBRBAYCAN M3KTBBI. 2018, Ne2

TOHSIL TEXNOLOGIYALARI

Falsafi kontekstda oyun nazariyyasi
va tadris prosesinda oyun
texnologiyalarinin tatbiqi

Firuddin Hasanov

Miiallif:

Firuddin Hasanov —
Azarbaycan Dévlat Neft va
Senaye Universiteti.
Azarbaycan, Baki.

E-mail: firuddin.hasanov@
gmail.com

Acar sozlar:

Homo Ludens, oyun, usaq,
tahsil, maska, obrazlar,
tadris tsulu, falsafs.

Annotasiya. Maqalada falsafi ve kulturoloji aspektlarden oyun
nazariyyasi ve Homo Ludens, yani «Oynayan Insan» anlayisindan
bahs edilir. lohan Heyzinga, Roje Kayua, Jil Del6z, Vadim Demcoq,
Jan Piaje kimi filosoflarin misallar vasitasilo insan anlayisinin na
liclin oyunla assosiasiya olundugu falsafi va psixoloji tahlillarla
gostarilir. Oyunun yaris, tasadiif, obrazlar kontekstinde miixtalif
variasiyalar1 haqqinda miilahizalar irali siirtilir, elaca da bu an-
layislarin usaq va yeniyetmalarin hayatinda na kimi rol oynadigi
miiayyanlasdirilir. Hoamginin, bazi oyun texnologiyalarindan
niimunalar verilarak usaqlarin elmi qavrama tisullarinin sads-
lasdirilmasi va tahsile maraginin artirilmasi barasinda sistemlar
niimayis edilir. Son illar tahsil sahasinda diinyada genis tatbiq
edilon Gamification in education (Tahsilda oyunlasdirma) nazari
va praktik bahsina bir giris kimi yazilan bu maqalads insan
anlayisi, onun atraf miuhit, asyalar vo tabiatle miinasibatlari sarh
olunur.
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Abstract. The article discusses the concept of Homo Ludens,
that is, «<Man the Player», and game theory in terms of philosophical
and cultural aspects. Based on the examples by some philosophers
and thinkers such as Johan Huizinga, Roger Caillois, Gilles Deleuze,
Vadim Demchog, Jean Piaget and others, and by relying on the
philosophical and psychological analysis, the paper shows why
the concept of human is associated with the game. Some sugges-
tions are made based on different variations in terms of the
contexts of competition, coincidence and images. Moreover, the
roles of these concepts in the lives of children and adolescents
are examined. Examples from some game technologies are also
demonstrated for simplifying the scientific understanding of
children and increasing their interest in education. This article,
written as an introduction to the theoretical and practical debate
on «Gamification in Education», which is widely studied in the
field of education in recent years, discusses human understanding
and its relationships with the environment, things, and nature.
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«Oyun yegana fenomendir ki, biza he¢
vaxt hec¢ kim torafindan dyradilmayib».
(Vadim Demc¢oq)

Girig

Falsafa vo kulturologiyada insanin kateqorik
miiayyanlasdirilmasi son olaraqg Homo Ludens
kimi bas tutdu. Homo Ludens ifadasinin manasi
«Oynayan Insan» demakdir. Bu ifadenin asasl
hesab edilmasinin sababi isa digar adlandiril-
malarla miigayisada istisnasiz olmasindan
irali galir. Yoni Homo Sapiens! va ya Homo
Faber? mafhumlarina insan anlayisini sigisdir-
maq miimkiin olmasa da, oynamaq xtisusiyyati
biitiin insanlara xasdir. Dalilar, dogulusdan
aqli mahdudiyyatli insanlar, hamginin yaradici
olmayib, istismara meyilli fordlarin moévcudlugu
ona dalalat edir ki, Homo Sapiens va Homo
Faber ifadalarini insana samil etmak miimkiin
olmur va ya mahdudiyyatlidir. Dogulusdan
tobiat tarafindan bizlars baxs edilon oynamaq
gabiliyyatini basga bir sobablo izah etmak
miiskil masaladir, ona gora da latincadan oy-
namag manasina galan ludus 6yradilmir, insana
diinyaya gslan andan bir armagandir. Hatta
insandan savay1 digar canlilar da korpsliyinden
hayati, atrafi oynamagla hiss edirlor. Insan
isa agilla miikallaf oldugu ti¢iin bu oynamaq
prosedurlar1 onda daha ¢oxsaxali formada
inkisaf edarak genislanir.

Pifaqorun da qgeyd etdiyi kimi, filosof an
arxa sirada oturaraq miisahide edandir.
Falsafonin asas maqgsadlarindan biri nazar
etmokla bas veranlori montiq kateqoriyalarina
aylirmagq, sonra isa onlar arasinda ortaq
cohatlari tapmaqdir. Hor halda antik dovrlarda
tobiat filosoflarindan baslayaraq, Sokrata-
gadoarki falsafonin temsalinda bu anlayislar
dururdu.

Masslan, «Sokrat», «insan» va «insanlig»
arasinda farq nadan ibaratdir? 9gar Sokrat,
yoani konkret bir sexsiyyat haqqinda fikir
soylamali olsaq, yaddasimiza miiraciat etmakls,
boyu, simasi, darisinin rangi, xarakteri ils onu
bir basqasina anlada bilarik. Bunu etmak tigiin
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ibn Sinanin dérd idrak? anlayisina asaslansaq,
yalniz tasavviir giicli va hisslarimizla Sokrati
tasvir edarik. Bunu har kas edas bilar va bu,
subyektiv oldugu li¢tlin klassik mantige asasan
falsafanin dairasina aid edils bilmaz. Masalani
bir az da golizlasdirib Sokrat haqda yox, insan
barasinda danismaq istasak, xayalimizda
hansisa bir obrazi canlandirmaq miiskiila
cevrilacak. Yoni biz els bir ifads, climls vo ya
izahetma formasi tapmaliyiq ki, ibtidai, neon-
dertal insanla miiasir madani insan1 6ziinda
ehtiva etsin. Bu genis insanliq tarixinds, dia-
pazonunda hansi xiisusiyyat dayismamisdir
ki, biz har bir insan formasini, obrazini imumi
insan mafhumu ila anlayiriq. ©On ¢atini va
folsafoya aid masale isa «insanlig» mafhu-
mudur. Ciinki burada bir ne¢a konkret
izahetmayo ehtiyac duyulur. Eyni problem
bizim Ugln basqga anlayislarin izahinda da
dayanir. Zevs, tanri va ya tanriliq. Birinciden
sonuncuya getdikca aglin isi ¢atinlasir va bu
kateqorik abstrakt miiayyanlasmsa, eyni za-
manda dayarli ve qalici olur. Benedikt Spinoza
insanlig mafhumunu «arzular toplusu», tanriliq
maqgaminl «qudrat» sozlari ila avazlayir.
Arzulari olmayan insan, qiidrati olmayan tanri
haqqginda danismaq manasizdir. Biz iss holland
filosof va kulturoloq iohan Heyzinganin termini
olub, daha sonra bir ¢ox diisiince adamlarinin
asas arasdirma mdévzusuna ¢evrilon Oynayan
Insan ve onun atrafinda anlama formalar:
barads izahlar vermaya calisacagiq.

! Latincadan agilli ve ya siiurlu insan manasini
ifada edir. Primatlardan tokamiil edarak indiye
gadar formalasmis canlilarin insan néviins verilon
addir.

2 Yaradici insan anlaminda istifads olunur. Hanna
Arendt vo Maks Sellerin yaratdigy, insani ifads
edan termindir. Henri Bergson insan siiurunun ilk
noévbada yeni formalar yaratmasina diqqgat ¢akir.
Hamginin, mashur yazi¢1 Maks Frisin eyniadli
romani vardir.

3 |bn Sinanin falsafasina gors, insanin dérd idrak
formasi vardir: idraki-hissi, idraki-vehmi, idraki-
xayali, idraki-aqli.
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Usaq va oyun

Har bir usaq diinyani, yasadigi evi va hatta
yaxinlarini oyuncaglar vasitasi ile anlayir. Bu
masalani genis sakilda gostermak lglin li¢
niimuna verak:

Birinci nlimuna usaqlar1 va onlarin nitq
inkisafin1 arasdiran Jan Piajenin lisuludur.
Onun goldiyi naticelora gora usaq inkisafi
boyunca eqosentrikdir. Yoni «man» markazlidir
va 0z utopik diinyasinda bas veranlarin
markazinds yalniz 6ziinii gorir. Erken
yaslarinda onun Ugln istenilen asya canlidir
va har sey ona nazar etmoakdadir. Yoni taxta
stuldan, oyuncaq ayidan tutmus, ata-anasina
kimi har kas onu misahida edir. Usagin nitq
inkisafi isa Piajeye gora lic marhaladan kecir.
Birinci marhals exolaliya (takrar) adlanir. Bu
moarhoalada usaq sozlori tokrarlamaqdan
xoslanir va oyun formasindan hazz alir. Burada
usaq kimlarasa nayise slibut etmak istomir,
sadaca Ozlniin ixtiyarsiz ¢ixardigi saslari
oyrenir. Ikinci marhalada (monoloq) usaq
sanki icindaki diisiincalori sasli ifads edir.
Digar agyalara, oyuncaglara miiraciat etmadan
dediyini artiq hayata kecirmis kimi zann edir.
Yoni ifada etmayin 6zii usaq ticiin harakatin
icrasina barabardir. Bu monoloq daha ¢ox
introvert* xarakter dasiyir. Ugiincii inkisaf
marhalasi isa maraqhdir ki, dialoq deyil, «ikili
monolog» (kollektiv monoloq) adlanir. Yoni
usaga, artiq atraf miihit kifayat etmir; o, atasini
va ya qgohumlarini 6z oyununa calb edir. Amma
Piajenin bu usaq eqosentrizmi nazariyyasina
gora, usaq l¢lin atrafdakilar yalniz provakativ,
tohrikedici funksiya dasiyir, usaq avvalki
moarhalalarda oldugu kimi, burada da kimisa
ritorik tisulla inandirmagq istemir. 9trafda olan
har kas ona nazar yetirmak, onun vacibliyini
hiss etdirmak Ugiindiir. Bu {liglincii marhala
asas kecid hesab edilir, ¢iinki usaq bundan
sonra camiyyate acilacaq ve orada goracek
ki, san dema onun kimi «manmarkazlilar»
cox imis. Ictimai travmatik situasiya mahz bu-
rada ortaya ¢ixacag...

Basga bir fransiz postmodernist miusallif,
sonuncu aparicl filosoflardan hesab edilan Jil
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Del6z 6ziliniin «Tangid va Klinika» asarinda
parovoza dair maraqli bir misal verir. O,
glnlarin birinds balaca bir usag1 miisahida
edir. Usaq 6z oyuncaq parovozu ilo oynayir
vo tamamila xayal diinyasindadir. Bu zaman
otaga usagin atasi daxil olur ve onun tiziindan
Oparak «San da atani1 6p» - deys usaga miiraciat
edir. Bas1 parovozla oynamaga yamanca
garismis usaq birden ciddi sima ilo atasina
toraf donarak «Parovoz he¢ kimi 6pmiir» -
deyir. Bu misali vermakls hamg¢inin Freydi
miioyyon monada tonqid etmis Del6z usaq
harakatlarinin va usaq beyninin «xarite»sinin
tokca onun valideynloari ila slagali deyil,
oyuncagqlari va obrazlari ils rabitsli oldugunu
vurgulamagq istayir. Del6za gors, usaq parovozla
oynadigl zaman els parovozun Ozidur va
asyanin biitiin funksiyalarini 6ziina qatir. Bu
misali istonilon diger asyaya, xaraktera vo
gohramana aid etmak olar. Aristotelin da
dediyi kimi «insan ya oxsayir, ya da oxsadir».
Usaq isa erkan yaslarinda hals diisiinca
marhalasine galmadiyindan 6z yaddas
arsenalinda, xayali garderobunda olan obrazlari
ila dliinyani anlayir va 6z imkanlarindan daha
yiiksak personaji 6ziiniin yerina qoyaraq
diinyani anlamaga calisir. Yeri galmiskan,
kecmisda sonuncu zangdan sonra teatra girmak
gadagasini ona gora qoymusdular ki, zehnini
tamasaya fokuslayan insanin qafil fikri
yayinarsa, onun bu formada xayaldan realliga
kecid etmayi aqli zadaya gatirib c¢ixara bilardi.
Hoar halda kegmisda elo diisiiniirdiiler, lakin
indi bu kecidlarin saylar1 va novlari tiikenmir.
Insan artiq ¢oxobrazhdir.

Daha bir misal isa Rusiyada «Oyun maktabi»
qurmus va teatrda novator hesab edilan
estoniyali Vadim Demg¢oqun nazariyyasidir.
0, «Qirmiz1 papaqg» nagili izarindan 0z
falsafasini izah edir. Bels forz edak ki, usaq
bir alinda Qirmizi papaq galinciyi, bir alinda

* Mashur psixoanalitik Karl Yunqun terminidir.
Sonralar psixologiyada genis yayilmigdir. Manasi
isa ekstravertin tam aksins, insanin 6z daxilina
yonalmasini ifads edir.
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isa canavar oyuncagi ila oynayir. Onlara
yaddasinda olan nagildan ve ya basga im-
provizasiyalarla stijetlar verir. Bu zaman ham
Qirmiz1 papaq (qurban, zarar¢akan), ham da
canavar (qatil, manfi obraz) usagin 6ziidiir.
Yoni biz burada ili¢ formanin sahidi olurugq.
Usaq ham 0z ki¢ik sahnasinda qurdugu
tamasanin rollaridir, ham onlar ifa edan akt-
yordur, ham da oyunu davamli etmak ti¢iin
daxilinds bir hazz ve tasvigedici tamasagi
vardir. Aktyor-rol-tamasa¢i miigaddas ligliyi
usagin oynamasini tamin edir ve zanginlasdirir.
Demcoq niimunads gostardiyi mafthumlarin
nainki bu misalda, istenilon sosioloji, siyasi,
ictimai va madani hadisalarda kegarli oldugunu
iddia edir va usagin, elaca da boyiiklarin oy-
nayan aktyor, obrazlarla janqlyorluq edan
varliq olduguna eyham vurur. insan evinds,
isinda, bagcada, maktabds, is yerlarinda
tamamile miixtalif obrazlarda yasayir. Bu,
atrafdakilarin kinaya ila tokid etdiyi kimi, stini
deyil, tamamils tabii haldir. Clinki bizim
samimiyyat adlandirdigimiz hal oyun
nazariyyacilarine gore insanin vardis etdiyi
obrazidir, imumilikdas ise insan tekamiil edan
va dayiskendir. Glindslik davranislari ile insani
bir formada yadda saxlayan atrafi onu semimi
va ya geyri-samimi galiblarinda goriir. 9slinda
isa insan har hansi situasiyada davranisi
zamani beyninda olan miixtalif obrazlardan
birini secir. Secimlarinin aksar hallarda
vardislari iloe miiayyan edildiyi ticiin bu obraz
samimilik adlanir. Kimsa siza gafil kobudluq
edarss, diisiinmak zamaninizin qalmagindan
asil olarag, siz ona na sakilda cavab vermayinizi
beyninizdaki obrazlara gore secirsiniz. Eyni
kobudlugla cavab vermak, bagislamag, susmagq,
iz cevirib getmak va s.

Usaglarda bu funksiyalar xiisusila stiratli
va islakdir. Erken yaslarda elastik usaq yaddasi
realligla 6zl arasinda xayal pardasini ¢akir
Bir situasiyada davranmagq ¢atinsa, gohramanin
obrazini aynina geyinir va vaziyyatdan cixmaga
cohd edir. 9caba, usaglara bu obrazlardan
istifade etmak bacarigl dyradilirmi? Bu, bir
cox Olkalards problem taskil edir ve tadqiqat-
cilarin asas arasdirma moévzularindandir.
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Boyiiklarin oyunlan

Bununla da, usaqlarin oynadigi oyunlar bu
formada, marhalali sakilds inkisaf edir. Usaq
atrafda gordiiyli obrazlari, hisslari, diisiincalari
0ziina hopdurur ve galacakda maktabda tahsil
almagq, ictimai miinasibatlor qurmaq ii¢iin
hazirlig marhalasinda olur. Lakin azarbaycanl
teatrsiinas Aydin Talibzadanin ds geyd etdiyi
kimi, insan yeniyetmalik va sonraki dévrlarinda
bels, «situativ maskalar»dan istifade etmak-
dadir. Musllifin Azarbaycan dilinds yazdigi
«Min maska va bir man... yaxud islam
madaniyyatinin semiolojisi», rus dilinda ¢ap
edilon «TeaTp u TeaTpasbHOCTb B Uciame»
kitabinda insanin bu fenomenina diqqgat ¢akir.
«Bir dalinin, bir da valinin maskasi yoxdur»,
- deyir Talibzada. Ciinki ictimai yerlarda
(miollif burani da teatr tamasasi, miistavisi
hesab edir) insanin mifoloji, enanavi, madani
maskalar1 yoxdursa, saglam miinasibatdan
sohbat geds bilmaz. Insan yalniz bu formada
adekvathigini saxlayir. Hatta kitab oxuyarkean
bels, daxilinda gotiir-qoy, analiz etdiyi zaman
bunlari simvollar, obrazlarla icra edir. Tiirkiyada
¢ap olunmus Metin Andin «Oyun vo Bugii»
asari isa tlrklarin giindalik va ritual formada
istifada etdiyi oyunlardan bahs eden monoq-
rafiyadir. 9sards teatrlarin, aslinds, bir hayat
torzindan, ke¢misin rituallarindan slanib bu
gliniimiiza ¢atdigini gormak miimkindiir.

Hans Qadamer Aristotels asaslanaragq,
oyunlari ciddi hayat aktlarindan ayirirdi. Hal-
buki, an son oyun tedqiqgatcilar: usaqlarin da
oynayarkan cox ciddi psixoloji vaziyyatda
oldugunu soéylayirloar ve onlara olunan
istehzanin sadaca boytiklarin goziinds zarafat
kimi gabul edildiyini vurgulayirlar. Ona gora
ds sosiologlar har yas dovriinda insanin
oynadigini, sadaca bu oyunlarin metodlarinin,
tarkibinin va atributlarinin dayisdiyini yazirlar.
Heyzinganin oyun anlayisini tanqid edan Roje
Kayua isa «insanlar va oyunlar» asarinds oyu-
nun, aslinda, takca usaq miistavisinda kegarli
olmadigini diistintir. O qeyd edir ki, Heyzinqa
oyunu zarafat, laglagi kélgasindan ¢ixarmaqda
haql idi, lakin onu tam olaraq genislada
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bilmadi. Bels ki, Kayuaya gora oyunlar 4 kate-
goriyaya boliniir ve bu kateqoriyalardan
savay1 alternativi yoxdur:

e Agon (yaris-qayda);

e Alea (tosadiifi);

e Mimicry (simulyasiya-maska);

e {linx (basgicallanma).

[linx oyunu tahsil metodologiyasinda bizlara
o godar maraqli olmadig li¢lin digar ii¢ kate-
goriya barasinda izahlar veririk.

Agon. Yaris va an asas], insan iradasi, sayi
naticosinda yaranan bir ¢ox oyunlar vardir
ki, bu oyunlarda biitiin istirakeilarin gsalaba
gazanmag li¢lin, adatan, barabar sartlari olur.
Bir nega konkret xiisusiyystlar oyunc¢unu fa-
vorit edir; siirat, caldlik, yaddas, improvizasiya,
hiylagarlik, déziimliilik. 9sas sartlardan biri
budur ki, baslangicda teraflarin barabar sayda
resurslar1 olur — sahmatda, futbolda, dama
oyununda va s.

Intizam, intensiv masq va s. «agon»cular
liclin yerinda islonmis ifadslardir. Kegmisdaki
duellari, pahlavan doyiislarini «agon»a aid
etmak miimkiindiir.

Insanlardan forgli olaraq heyvanlar hagda
onu demak olar ki, onlara «agon» tamamila
yaddir. Clinki qaydalar, sarhadlar gadar heyvana
gerib digar xlisusiyyati agla gatirmak miimkiin
deyil vo tistslik stiur bu canlilarda yoxdur.
Burada at yarislarini va ya sirkda ahlilasdirilmis
heyvanlar1 misal ¢okmak diizglin olmazdi,
nazara alsaq ki, bu proses insan aglinin
moahsuludur. Lakin Kayuanin da diggatini
¢cokan massla pisiklarin, ayilarin bir-birila
oyunu zamani dirnaqlari ila partnyorunu
zadalomomak instinktidir. Yoni tam stiurlu
bas vermasa da, heyvanlarin oyunlar1 va
«hiicum»lar1 zamani miiayyean gaydalara riayat
etmosi miisahide olunur. insanlar bu manada
tobiatdaki proseslari zakalar: iigiin yetorsiz
gorirlar va bir ¢ox hallarda imtina hissi ila
qurduglar1 madaniyyst adli mafthumu oyunlarla
zanginlasdirirler. Yoni madani olan oyun tebiat
oyunundan gaydalarinin incaliyi ila secilir. Bu
monada tohsil miiassisalarinda va xilisusan
hiiquqda, is yerlarinde oyunun agon
kateqoriyasi an ¢ox istifads olunandir.
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Alea. Stimiiklarla oynanilan oyunun adi
beladir. Burada Roje Kayua «agon»un tam
aksins, insanin iradasindan asili olmayan
biitiin n6v oyunlari kateqoriyalasdirir. Oyunun
bu néviinds insanin raqibi daha ¢ox insan
deyil, tale, hayat kombinasiyalaridir ve onlara
galib galmak lazimdir. Tale insanin {iziina
glldiisa, 6zlinli baxtavar bil. Yeri galmiskan,
Azarbaycan dilinds istifada olunan xogsmaraml
ifadalar «alea»ya aiddir. Masalan, «baxt»avar,
xos«baxt», «baxtriyar... Clinki galacakla bagh
biliklor insana namsalum qalir vo buradaki
har sans geyri-iradi olaraq giymatlandirilir.
Lotoreya vo baxtla alagali bu tip oyunlar alea
liciin agla galacak ilk niimunslardir. Insanin
agh, coaldliyi, glicii burada lazimsizdir, asas
olan sanin secimlarin deyil. Alea li¢iin klassik
sadaladigimiz niimunalardan bir az daha
diisiincs tfliglerini acacaq niimunalar vermaya
calisaq.

Ke¢misda tilirklarin ordu liciin segacayi
¢adir bir asgarin oxu yuxariya dogru firladaraq
atmasindan sonra oxun haraya sancilmasi ila
miioyyan olunurdu. Bir monada havaya atilmis
ox goydan yera namalum istigamatda diistirdi
va inanca gors taleyin gostardiyi yerds ¢adir
qurulmali idi. Insanin subyektivliyi bazi
masalalarda 6z yerini mifik tafokkiira verirdi.
Masalan, gadim yunanlarda demokratiya
arafasinda dovlat vazifslarinin, demak olar,
hamisi piiskle miiayyen olunurdu. Umumiy-
yoatla, pilisk va zar alea li¢liin mithim
atributlardir. Bundan basqa, Mahammad
peygamboarin 6z evini harada salacagi bir
dovenin hansi makanda oturmasit ile
secilmisdir. Heyvan miigaddas hesab olundugu
lclin onun funksional makan tayinetma
gabiliyyati insanlar arasinda problemin
¢ixmamasi Uciin ideal gedis kimi gortntirdi.

Mimicry (mimetizm) anlayis1 hasoratlara
maxsusdur: ranglanmak, surat, qabiq
dayisdirmak, miixtalif situativ forma almag.
Insanin basqasinin maskalarini, xasiyyetini
gabul edarak varliq qazanmasi hagaratlarin
xiisusiyyetlori ilo eynilik toskil edir. illiiziya
(in-lusio, yani oyuna giris) kimi gabul edilan
mimicry oyunun maskarad, fiktivlik formasidir.
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Saxs potensialindan yiiksak bir yerds olmaq
lictin daha {istiin personajin xiisusiyyatlarini
6zlinda canlandirir, lakin bu aksina de bas
vera bilar - bir razilin obrazini oynamagq kimi
(teatrda, kinoda, karnavallarda va s.) Mimicry
oyunun an genis yayilmis formasidir va
nimunoalari haddan artiq saxslidir. Oyunun
subyekti 6ziinl va ya daha ¢ox atrafdakilari
amin edir ki, o basqasidir. O, miivaqqgati olaraq
0z saxsiyyatini unudur, ondan imtina edir va
secdiyi obrazi toemsil edir. Usaq vaxtindan
insan 6zlindan boyiiklors oxsamaq vo sonra
bu bacarigina, niimayisine gére oxsanmaq
istayir. Bundan basqa, usaq ti¢lin evdaki biitiin
oyuncagqlar bir rekvizitdir, arsenaldir. O, ata-
anasindan Oyrandiyi jestlar vasitasilo xayal
gliciinl oyuncagqlara tatbiq edir.

Mimicry oyunu agon va alea ila six alaqae-
dadir. Masalan, biitiin yaris oyunlar1 miiayyan
qaydalarla bas verir, amma oradaki kostyumlar
va obrazlar tamamile mimetikdir. Aktyorlar
0z harakatlari ile «mimicry»ni tamasacinin
atrafinda qurur va ona inanmagy, ikinci realliga
kecmayi toklif edir. Tamasacinin da funksiyasi
bu realliga kegmaya koklonmakdir.

«ikinci miiallif» adlanan anlayis da oyun
nazariyyacilarinin lizarinda dayandigi
masalalardandir. Bu anlayis1 «mimicry»ya aid
etmak muimkiindiir. Sosial sebakalarda bir
mashur insanin video linkini paylasmasi daha
cox paylasilanin reputasiyasini 6na cixarir.
Halbuki, onun video ila alagasi yoxdur, biitiin
nailiyyat videodaki mashura aiddir. Lakin
goriinan personaj paylasan oldugu li¢iin biitiin
calbedicilik, xarizma ona aid olur. Bu paylasan
soxs ikinci miiallif sayilir. Ke¢mis Islam
filosoflarinin 6z matnlarinin girisinda «Har
seyin dogrusunu bilan Allahdir, biitiin biliklar
ona maxsusdur» kimi ifadslari islatmayinin
sababi miiayyan manada 6zlarinin ikinci
miusllif oldugunu vurgulamaqdir. Ciinki miitleq
bilik Yaradiciya, yaxud da yunanlarda oldugu
kimi Logosa maxsusdur.

Usaglarin miiasir tadris metodologiyalari
tamamila ke¢mis qaydalara asaslanaraq
diizxatlidir. Halbuki miiasir usaglar torsakilli
disiiniir ve zakasi virtual diinya formasinda
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islayir. Onlar séziin birbasa manasinda ikinci
miallifdirler.

Usagin erken yaslarini ignostik® miiddat
hesab etmak olar. Onun tigiin varliq ve yoxluq
anlayislar1 mévcud deyil. Ona gors da virtual
realliqlarda oldugu kimi o, bas vermamis
hadisa barads haqgigatds oldugu formada
danisir: O, oldugu kimi deyil, goriinmak istadiyi
kimi davranir. Lakin zaman kec¢dikca, agil
masalaya mudaxile edir ve agonla mimicry
tandemi iss diisir...

Buna dair daha bir sosiopsixoloji usaq
niimunasi vermak miimkiindiir. Bir usaq oyun-
caq polangi il oynayir. Yaninda aylasmis atasi
isa sasini qalinlasdiraraq palengin avazina
onunla danisir. Bu kukla teatrindaki kimi gizli
deyil, askar bas verir. Usaq ve atasinin sasi ila
palang bir tamasa qurur, onlar birlikda aylenib
giilirlar... Bu zaman atasi usagin bu teatra
inanib-inanmadigini yoxlamagq {i¢lin bir {isul
diistiniir. Yoxlamagq istayir ki, usaq, dogrudan
da, danisanin pslang olduguna inanir, yoxsa
yox. Atasi oyuncaq pslangi usaga toraf uzadaraq
ona miiraciat edir: indi paleng san ol! Bu
zaman usagin gozlarinda hiylagar giiliis va
ardinca portlik hiss olunur. Sanki qurdugu
diinya dagildi, mana yox oldu. Bu situasiyani
izah etmaya calissaq, bela gonaate galmak
olar ki, usaq mimicry maskasi ila 6zilina agon
sayag1 qaydalar qoyur va ona inanmaqdadir.
Oz rolunu sonadak davam etdirir. Lakin atasimin
oyununa bu formada midaxilasi biitiin
masalani pozur va usaq ikinci realliga kecid
edir. Demsli, o nayin neca bas verdiyini siur-
altinda bilir, sadaca, boyiiyanadak biitiin
realliglarda eyni formada yasamini, funksio-
nalligini davam etdirir.

Oyunun isdan farqgi odur ki, ona istenilon
zaman daxil olub, istanilan zaman tark etmak
olar. Oyun 6zlintin salafi olan ise nisbatda heg

5 ignostisizm — varhig1 va yoxlugu miizakirs edilan
«Tanr1» anlayisinin tarifinds bir tutarliliq
olmadiginy, tutarl bir terifi olmayan bir anlayisin
isa varlig-yoxluq baximindan miizakirasinin
manasiz oldugunu qarsiya qoyan nazari moévqgedir.
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na istehsal etmir. Istehsal etdiyi tok sey tacriiba
va oyundan alinan hazdir. Buna gora oyunu
insanin yegana azad fenomeni kimi qiymat-
landirirlar. Nahayat, yalniz oyun miistavisinda
usaq nayisa dark eds bilar va yaradici olmaq
yolunda iralilayar.

Maktab va yeniyetmalik dovriinda
oyranma lisullari

PISA-nin apardig1 arasdirmalara asasan
Fin tohsili an ylksak naticolor gazanmisdir.
Onlarin usaglart hamc¢inin an ¢ox va faydal
kitablar oxuyanlar sirasinda qabagqcil yerlari
tutur. Ozii da bu biliklar ham texniki, ham hu-
manitar fanlarde demak olar ki, paralel formada
yaxsidir. Lakin finlorin tohsilinda teacciiblii
olan onlarin 6nda getmayi deyil, buna hansi
formada catmasidir. Masala burasindadir ki,
onlarin metodologiyasina asaslanarag, tahsilin
isloma mexanizmi s6ziigedan pillalera digar
olkalarla miiqayisada az oxuyaraq va ¢ox da
ylksak olmayan maddi resurslarla catmislar.
Buna neca nail olmalari barada sirr saxlamirlar
va 0z tacriibalarini digar 6lkalarin tadqiqatgilari
ilo boyiik havasla boliisiirlar.

Icbari tohsil finlorde ikimarhalali sakildadir:

e ibtidai (alakoulu), 1-ci sinifdan 6-c1
sinfadak;

e yiiksak (ylakoulu), 7-ci sinifden 9-cu
sinfadak.

Bundan sonra usaqlar pesakar kolleca
kegirlar, yaxud da tahsillarini liseyda (lukio)
davam etdirirler. Yalniz lukio tedrisina ke¢mis,
geyri-icbari marhalads tanbsallikle secilan
usaglara maksimum yiiklonma ilo darslar
kecirilir.

Oyun tahsil sistemina bagl miiassisalarin
prinsiplari kimi asagidakilar1 geyd etmak olar:

1. Barabarlik. Varl va kasib sagirdlarin
arasinda farq qoyulmur, har biri iiciin eyni
avadanlqglar faaliyyat gosterir. Pedaqoqlarin
tadris metodlar1 xiisusen mashur Stayner,
Montessori, Mortan maktablarini asas gotiiriir,
hamcinin miixtalif dillarin dyrenilmasina
diggat yetirilir. Oyun nazariyyasini asas almis
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toahsil o6lkalari usaqlar1 galacayin madani
inkisafini temin edacak insanlar kimi gortrlar
va onlarin barabar sortlor altinda mixtalif
potensialda ¢ixmag liglin ¢alisirlar.

Bununla yanasj, pis va yaxsi sagird anlayisi
artiq kegarli olmamalidir. Har insanin iimumi
doévlat mexanizminda bir faydali detal olmaq
kimi funksiyas1 miiayyan edilmalidir. Raqabat
xos qarsilansa da, usaqlarin bir-biri ila
millimler terafinden acig-askar miiqayisa
aparilmasi yolverilmazdir. Ciinki bu iisul
usaqlarin yaradici faaliyyatininin garsisini
alir, kollektiv ruhunu zadalayir va birgs
inkisafina angal olur. Qisqancliq saglam
ragabati 6nlayir.

Bazi aqli mahdudiyyatli usaqlarin da diger
usagqlarla birgs tadrisi bir ¢ox 6lkalerds miisbat
garsilanir. Usaqlar1 bir-birinden ayirmagq
miixtalifliklarin ortaya ¢ixmasina mane olur
va by, onlarin birlik ruhunu, stiurunu zadaslayir.
Umumi harmoniyanin yaranmasi iigiin
insanlarin miixtalif qabiliyyatlards olmasi
moanfi hal deyil, aksina tistiinliikdiir. Ona gora
ki, bu miinasibatlor sistemindan xeyli maragl
isbirliklari ortaya cixa bilar va tahsilin da asas
magqsadlarindan biri, siibhasiz ki, budur.

Ustalik, usaqglara 6z hiiquglarini erken
yasda asillamaq onlara miiayyan manada
masuliyyati basa salmaq manasina galdiyi
licin bu hal miisbat hesab edilir. Miiallimlarin
onlarin dilinds danigmasi va avtoritar tapsiriq
veran obrazindan ¢ixib yonsldan funksiyani
yerina yetirmasi da usaq zehni tigiin faydahdir.
Bu haqda o6nca sadaladigimiz psixoloji
tacriibalarda da rast galmak miimkiindiir.

2. Fardilik. Har sagird ticiin nisbatan fardi
tadris plani hazirlanir, ¢linki har usagin anlama
formasi farglidir. Bu proses qruplarla miisyyan
olunur. Har usaq li¢lin 6z saviyyasina uygun
giymatlondirma aparilir vo bu metod faydasiz
miiqayisa sayasinda kaskin ruhdan salma ila
naticalanmanin qarsisim ahr. Oz tapsirigini
miivaffagiyyatle yerina yetirmis usaq yaxsi
giymatla miikafatlanir ve pille-pills iralilayir.
Bu manada zaif oxuyan usaqlarin maraq
tonusunu har zaman saxlamis olurug.
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3. Praktiklik. Miisllimlara avvaldan
asilanmalidir ki, tahsil usaqlar1 hoyata
hazirlayir, imtahanlara yox. Usaglar bu anlayisla
kiminsa qarsisinda cavab vermak tazyiqini
hiss etmoayoacaklar. Onlar, ilk nodvbada
oyrandiklari biliyi 6zlerina diiriist sakilda
danismalidirlar. Yalniz bels olan halda yenidan
Oyranmak istayacak va yeni biliklarini dostlar1
ilo paylasacaglar. Qabaqcil oyun maktablarinds
imtahanlar demak olar ki, bizim bildiyimiz
manada yoxdur va ya cox sadalasdirilib.
Miollimin miivafig aylarda yoxlama testlori
iso imumi biliyin sistemli formada qavra-
nilmas1 magsadila hayata kegirilir. Yalniz bir
icbari va vacib imtahan vardir ki, imumi
tohsilin sonunda kegirilir vo onun naticalari
do «katastrofik» mana dasimuir.

Moaktabda o seylar tadris edilmalidir ki,
haqigaten hayatda usaqlara, bizlara vacib
ahamiyyat kasb edacak. Usaglarin tasavviir
etmadiyi seylari onlara 6yratmak alava ylikdiir
va tamamils tahsil anlayisi tigiin ziddir.

4. Qarsiliqlh inam. Misllimlarls sagirdler
arasinda inam miitlaqdir. 9gar usaqlar dars
zaman! darixarlarsa, misllimle maslahat-
lasarak movzuya dair basqa oxuma tisullarini
sec¢d bilarlar. Biz galacak naslin istismargi
deyil, yaradici ruhda béylimasini istayirikss,
onlarin alternativ vasitalari, tisullar1 yoxlamaq
imkanlarini slinden almamali, aksina buna
sorait yaratmaliyiq. Hamc¢inin bunu da
bilmaliyik ki, boyiiklar tacriibs va biliklarina
gora 6nds olsalar da, usaqlar zamanin ruhunu
va siirati 6zlarina tez hopdururlar. Elastik
diisiincalari vo yaddaslar: buna imkan yaradir.
Ona gore do miixtalif nasillorin yaddas va
siirot amakdasligl comiyyat li¢iin ¢ox faydaldir:

5. Koniilliiliik. 9gar har hansi usagin nazari,
texniki vo ya humanitar biliklari éyranmak
havasi yoxdursa, miiayyan calismalardan sonra
ondan talablari minimuma azaldirlar. Bir
usagin maragi texniki va ya kompiiter elmlarina
yonalibsa, bunun qarsisini almaq dogru deyil.
Umumi dévlatin isloma prosesi bir mexanizm-
dirss, har galacak naslin niimaysandasi onun
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bir detalidir. Naticada biz goriiriik ki, vacib
olmayan insan yoxdur va agor har kas lirakdan
baglandig1 sahayas yonalarss, har sahada ugurlu
naticalar alde etmak miimkiindiir. Oyun
nazariyyasinin praktik miistavids tacriibalari
zamani miisahids edilmisdir ki, usagin maraqh
oldugu saho goalacakds o istigamatda ortaya
cixacaq potensiali ve istedad: ile diiz
miitonasiblik toskil edir.

6. Miistaqillik. Usaglar hayata atilmaga
tolosmamsalidirler ve etdiklari sahvlara gore
ilkin marhalada yumsaq formada o6zlari
6hdaliklar gotiirmayi 6yrenmalidir. Ona gore
ds bazi Avropa o6lkalarinin tadrisinds har
hansi sagird darslari buraxmissa, névbati
sinifa ke¢sa do, alave darslards oturmali olur.
Hatta bazan hamin sagirdi 6ziindan bir ne¢a
sinif asag1 sagirdloerle olan darss salirlar.

Belslikls, Roje Kayuanin agon, alea vo mim-
icry oyun névlarinin usagqlar ti¢lin saciyyavi
oldugunu goririik. Onlar miiayyen qaydalarla,
tosadiiflor vo obrazlarla miinasibatlor qururlar.
Xlsusan da modern usaqlar yeni texnolo-
giyalarda tadrisi ve dyranmak formalarini
tamamila dncaki nasilden farqgli qavrayirlar.
ogor sovet tahsilini gormiis valideynlar diizxatli
formada tohsil almislarsa, miiasir dovriin
usaglarinin beyin neyronlari realligi torvari
va sabaka formasinda gabul edir. Buna asasan
sosial sabakalari va kompliter texnologiyalari
ilo roftar1 misal gatirmak olar. Bu masalalara
asaslanaraq, nisbatan ganc, innovativ
yeniliklordan xabardar olan miallimlarin
usaglarla miinasibati daha faydalidir. Neca ki,
bir 6éncaki nasil miirakkabls yazmagi kéhna
tisul hesab edirdise, artiq aybaay irslilayan
texnoloji sartlar usaglarin yeni miistavida elm
Oyranmayini talab edir.

Bos zaman har vaxt ziyanl deyil. Usaglarin
oynamaga vaxtlar1 olmalidir. Onca do geyd
etdiyimiz kimi usaqlar diinyani oyunlar
vasitesila anlayirlar ve bu, onlarin realligla
ilkin alagasidir. Onlar miistaqil sakilds oyuna
daxil olur ve darixan anda, yani artiq 6yranmak
gabiliyyatlarinin asagi diisdiiyli maqamda
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oyun aktini tark edirlar. Bu o demakdir ki,
usaqlar liglin mahz bu oyunlarda nalarisa
oyranmak daha calbedicidir ve siiratli bas
tutur. 9mak ve masuliyyatlar oyunun atrafinda
mohkamlanir. Evds, hayatds, bagcada oynaraq
diinyani qavramis usaq ani olaraq «ciddi»
miiassisalara diisiir ve bu prosesin agir
kecmamasi liglin amakdasliq ruhu ¢ox vacibdir.
Fin tahsilinin yenidenqurma memarlarindan
«Usaqlarda elma nece maraq yaratdiniz?»
sualini sorusarkan, «Ozlarindan ns istadiyini
sorusduq. Onlar maktab hayatinds oyun
meydancalarinin va agaclarin ¢oxalmasini
arzuladilar» cavabini vermisdilar. ibtidai sinif
miiallimlarindan biri ise miisahibasinda bu
suali bels cavablamigdir: «Ev tapsiriginin ¢ox
olmasindan sikayat etdilar. Biz bilirik ki,
usaglarin bos zamana ehtiyaclar1 var. Onlar
yasamagl oyranmak ve moasuliyyatli olmaq
tictin miixtslif fargli harakatlari yoxlamahdirlar.
Agaca dirmasanda va orada yeni bocaklar
gordiikda galib bizlarla boliisacaklar. Belaca
atrafa, tebiate maragqlar: yaranacaq... Cox
calismaq hala ¢ox bilmak manasina galmir.
Onlarin zakalarinin istakli ve aktiv oldugu an-
larda elma y6nalmayi daha ¢ox fayda verir.
Digar vaxtlarda iss onlar sadaca xosbaxt olacagq,
basqgalari ils iinsiyyate girerak empatiya hisslori
artacaq vo asasi 6zlari barasinds diistinmaya
zamanlar1 qalacaq. Tahsil usaqlara dzlari va
basqalar1 barada diisiinmak azadligini
oyratmoalidir...»

Sokratin da dediyi kimi insanlarin bos
zamani olmazsa, layiqli sekilda xeyirli vatandas
ola bilmazlar. Onun talabasi Platonun fikrinca
iso elm heyratla baslayar. Bir ¢ox 6lkalardaki
tohsil miiassisalarinda teasstf ki, icraci formada
tapsirlq yerina yetirmakdan usaqlarin ve
yeniyetmalarin heyrat etmaya zamani bela
galmir. Baslarin1 qaldiraraq atrafa baxmaga
macal tapmadan elmls masgul olduqglarinin
zannina diisarlar. Vadim Demg¢oq, Maykl Mur
vo bu movzuda arasdirma aparan basqa
mialliflar geyd edirlar ki, 11 il sarzinds usaqlara
o gadar tapsiriq verilir ki, gonc yasina ¢atmis
insan birdsn-birs artiq gostarissiz hec bir isa
al qoya bilmadiyini anlayir. Bu isa tahsilin ana
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maqsadinin hayata ke¢gmamasindan xabar
verir. Usaqlardan va yeniyetmalardan yalniz
sevdiklari isin bahrasini almaq miimkiindiir.
Bunun liciinse zamana, oyun va sevgi ila
shatalonmis tehsils ehtiyac var. «Insan an gec
yetisan meyvadir».
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